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Miljcer

Stillbilder och rorligt
material visas upp i 360
grader. Miljoer kan vara
sadana som finns i
verkligheten eller som

vi skapar med grafik eller
VR-verktyg.
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Handelser

Olika handelser kan
utspelas i den milj6 som
visas upp, till exempel
vdderomslag, att ndgot
ovantat hander, en olycka
eller storre krissituation.
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Forskning

Har studerar vi bland
annat hur manniskor
agerar, reagerar och lar
i olika situationer.

Vi undersoker dven
processerna som
maénniskor ar del av
genom experimentell
design och immersiv
simulering.
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Lirande

Labbet dr en spannande
miljo for erfarenhets-
baserat larande. Har kan
du uppleva en miljo eller
héndelse i syfte att bli mer
forberedd. Du kan 6va
dig i hur du ska genom-
fora nagot, eller prova pa
genom rollspel och empati-
ovningar. Dessutom kan
video spelas in for analys
och sjélvreflektion.

Las mer om var verksamhet och kontakta oss pa www.miun.se/rcrlab
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Innovation

Labbet kan anvandas
som en sprangbrada for
nytankande. Genom
visualisering av miljoer
och handelser kan vi
provocera fram nya idéer
och stimulera kreativitet.
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